Projekt nr 1

Zrealizowad i przedstawi¢ sterowanie prostego modelu windy. llo$¢ pieter 5, sygnaty kierujgce z
wewnatrz windy jak i zewnatrz, stan awarii, stan ewakuacji budynku.

Wersja podstawowa:

Winda przemieszcza sie na zgdanie pomiedzy 5 pietrami. Aktualne pietro prezentowane powinno by¢
na wyjéciach cyfrowych. Zadanie przemieszczenia z wnetrza windy odbywa sie za pomocg wejs¢
cyfrowych o numerach nieparzystych, natomiast przywotanie windy nastepuje gdy nacis$niete
zostanie wejscie parzyste. Sygnaty zardwno z wnetrza jak i z zewnatrz windy sg sygnatami krétkimi
(zataczenie i wytgczenie wejscia cyfrowego <1s).

W przypadku przekroczenia dopuszczalnej masy obcigzenia winda blokuje sie i dopiero jej reset
pozwala na dalszg prace.

W przypadku alarmu winda zjezdza na najnizszy poziom i pozostaje tam bez wzgledu na zadania z
zewnatrz czy wewnatrz.

Dodatkowo mozliwy do realizacji tryb ratownika. Po nacisnieciu odpowiedniej kombinacji przyciskow,
winda zmierza natychmiastowo do miejsca docelowego (tryb nie dziata w czasie awarii oraz alarmu).

Mozliwosc¢ resetu uktadu — wymazania zapamietanych wezwan i rozpoczecie pracy od nowa.

Wersja rozszerzona:

Dodatkowo minimalizacja czasy przewozu, priorytet ma pasazer bedacy juz w windzie.

Projekt softwareowy poza kodem realizujgcym jego zatozenie musi posiadac wizualizacje przebiegu
procesu.

Kazdy wykonany projekt musi zosta¢ po wczesniejszym zatwierdzeniu poprawnosci dziatania przez
prowadzacego, dostarczony drogg elektroniczng. Na projekt sktada sie plik programu, plik
sprawozdania z opisem wykonanego projektu oraz rozmowa z prowadzgcym na temat wykonanego
zadania. Razgca niewiedza odnosnie zagadnienia w jednym z posrdd realizowanych etapéw moze by¢
przyczyng uniemozliwienia zaliczenia.

Blizniaczo podobne projekty beda uznawane za niesamodzielne i zakonczg sie niezaliczeniem
przedmiotu.



